Etiquette

Afin de respecter les joueurs

Nous vous remercions de..

— Prendre votre départ aprés étre passé
a l'accueil du Club
Ne pas retarder le jeu en perdant ses distances
lun trou franc] : en ne quittant pas le green
aussitot le trou achevé.
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Afin de respecter le terrain
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Nous vous remercions de..
— Faire des swings d'essai a coté du départ
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— BGarer le chariot 3 c6té du départ
- Replaquer soigneusement les divots.
- Effacer les traces dans les bunkers
ot sortir du bon coté
— Eviter de circuler avec les chariots au bord
des greens et notamment entre les bunkers
et les greens
— Relever les pitches sur les greens.
— Eviter de toucher les bords des trous,
soit en retirant ou en replacant les drapeaux.
ou en se servant de son putler pour sortir
la balle du trou.
- Jeter les papiers, bouteilles ou mégots
a la poubelle.
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s Régles locales permanentes

Hors limites (R27-1)

Pigquets blancs définissent les limites
i du 1. Le practice en globalité, le putting green,

les massifs de fleurs trou n® 9.

Obstructions amovibles (R24-1)
Les pierres dans les bunkers

Obstructions inamovibles (R24-2)

Les tuteurs des arbres, les haubans des grands
arbres, les grillages de protection des départs,

les chemins sablés, gravillons bétonnés, les drains
ainsi que les cyprés matérialisant les 135 m.

La cabane verte et la haie sur les trous n*5 et 7.
La plaque bétonnée a I'entrée du practice.

Obstacles d’eau (R26-1 ET 27)

Penser a placer votre chariot entre le green
et le départ suivant.

Sortir votre club sans attendre de se mettre
a ladresse.,

Quitter le green avant de marquer les scores,
Laisser passer la partie qui suit, une fois

les distances perdues en attendant que

les joueurs soient hors d'atteinte

pour reprendre le jeu.

Ne pas bouger ou parler, et se tenir a distance
d’un joueur lorsqu’il joue un coup

Laisser passer les autres joueurs lorsque
vous étes seulle).

Jouer avec une tenue décente.

Les terrains en réparation (R25-1)

Zones délimitées par des lignes ou des piquets
Les ravines dans le bunker. Les zones de terre
dénudées sur le green, les contours de la plaque
bétonnée a I'entrée du practice, FREE DROP

Balle provisoire (R27-2)

Balle dans le pitch (R25-2)
Cette régle est étendue a tout le parcours.

On place la balle sur les zones tondues ras
(R20-1).

Dopping zone :

Trou n*4 ; balle gui entre dans I'obstacle apres la passerelle
Trou n*S : fond de trou, balle qui entre dans Ia hale

Trou n*7 : pour terrain en réparation

Trou n*8 : fond de trou, balle reposant contre le grillage
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Ne vous reldcher pas sur ce dog leg & droite, placez votre drive sur le fairway
de gauche. Patierxce, vous svez de la place pour jouer le second coup.
Un bunker est placé a droste du green
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Beau PAR 4 avec dog leg & droste
L'objectif est de bien réussic sa mise
en jeu sur |3 partie gauche du faieway.
Obstacle d'eau latéral & droite tout

Ie long du trou, et frontal pour le
deuxiéme coup, Rester concentré
jusqu'au bout, vous réussirez votre
second coup si wous vous placez dans
le sens de la pente (balle endescente).
Alignez-vous un peu plus & gauche car
1a balle aura tendance & partir & droite
vers la cabane du practice.
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